
ХАКАТОН СПОРТИВНО-РОЗВАЖАЛЬНИХ 
ІДЕЙ І СТАРТАПІВ

30 жовтня - 1 листопада| 2020



Перший в Україні захід, де зберуться кращі фахівці з різних сфер для

генерування ідей, або вирішення поставлених завдань у спортивно-

розважальній галузі.

• Міністерство молоді та спорту України

• Український фонд стартапів (USF)

• за підтримки Всеукраїнського молодіжного центру (ВМЦ)

https://usf.com.ua/hakaton/
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Згенерувати інноваційні ідеї для розвитку спортивно-розважальної індустрії України, оцінити

потенціал ідей, сформувати команди, здатні втілити їх в життя, надати підтримку в реалізації кращих

проєктів.

• На хакатон можна подавати абсолютно будь-які ідеї, пов'язані з розвитком спортивно-

розважальної сфери в широкому сенсі. Ідеї можуть бути як нові, так і вже на стадії розробки.

• Учасникам, які не мають ідеї, але хочуть долучитися до проєкту, будуть запропоновані завдання від

зацікавлених у розвитку спортивно-розважальної індустрії організацій (Міністерство молоді та

спорту України, федерації, клуби, партнери, спонсори).

• За час Хакатону учасникам потрібно буде опрацювати свої проєкти та презентувати перед журі.

• Залучення вболівальників і глядачів

• Залучення клієнтів для занять спортом

• Сервіси для стадіонів і спортивних об'єктів

• Самостійні тренування (заняття спортом вдома або у дворі)

• Спортивний туризм (хайкінг, подорожі по країні)

• Робота для спортсменів (працевлаштування, відкриття секцій, приватні тренування)

• Системи управління спортивними організаціями

• Система управління спортивними об'єктами

• Система управління змаганнями

• Кіберспорт

• Налагодження спортивно-дипломатичних відносин

• Інструменти соціальних досліджень у спортивно-розважальній сфері



• Учасники, які подали заявки з ідеями і були відібрані -

роблять коротку презентацію себе (1-2 хв) на початку 

Хакатона.  Якщо їм в команду потрібні люди - то бажаючі

учасники приєднуються до них (в команді 3-4 людини).

• Для тих, кого відібрали без ідей, є варіанти:                     

1.Приєднатися до команди з ідеєю;                                    

2.Взяти для вирішення одне із запропонованих завдань

від партнерів заходу і зібратися в команду на місці;                                                                                   

3.Придумати ідею на місці до старту, презентувати і 

зібрати команду;

21 вересня - 25 жовтня - прийом заявок.

25 жовтня - 28 жовтня - обробка заявок та визначення

учасників.

30 жовтня - прес конференція, офіційна частина.

30 жовтня - вступні лекції від експертів і менторів на тему

стартапів і підготовки проектів до презентації. 

Знайомство учасників між собою і формування команд.

31 жовтня - 1 листопада (36 годин) - робота в командах і

підготовка проєктів для презентації.

1 листопада - презентація проєктів учасників (Pitch Day).

Завершення хакатону та церемонія нагородження.
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“Аналіз стану існуючої системи фізичної

культури та спорту в Україні свідчить, що

ідеологічні, науково-методичні, організаційні,

нормативно-правові та фінансові умови

функціонування не відповідають суспільним

запитам і потребам держави та європейським

стандартам.”*

Саме тому, ми шукаємо нові інноваційні ідеї,

які дадуть спортивно-розважальній галузі

новий поштовх у напрямку цифрової

трансформації, адже сфера має величезне

значення для життя суспільства.

* Стратегія розвитку фізичної культури і спорту до 2028 року,

Міністерство молоді та спорту України

• Зростання кількості працездатного населення

• Зростання податкових відрахувань

• Робочі місця

• Інфраструктура

ВПЛИВ СПОРТУ НА ЖИТТЯ 

СУСПІЛЬСТВА

• Самоідентифікація

• Престиж держави

• Інструмент для здійснення політичних,

економічних, культурних та гуманітарних цілей

• Зростання тривалості життя

• Зростання рівня безпеки

• Зниження рівня бідності та злочинності

• Зміцнення імунітету

• Розвага

• Виховання

• Естетичне задоволення

• Приклад кращих Fair play



вул. Еспланадна, 17, м. Київ 

(Всеукраїнський молодіжний центр)
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https://usf.com.ua/hakaton
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